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TECNOLOGÍA 
GÚIA N° 1 

NOMBRE:  __________________________________________________FECHA:  ___________ 

Este año  cursando 2° básico, debemos trabajar en  la asignatura de Tecnología el programa Paint.   

                   . 

 

 

 

 

 

 

IMPORTANTE:  Para  ir guardando tus trabajos de Paint solicita a un hermano mayor o  mamá o papá o un 

adulto,   que hagan una  nueva carpeta  en el computador para ti y así iremos guardando todos los trabajos 

que realizaremos desde aquellos que nos sirvan para practicar o aquellos que serán evaluados.   

Observa el siguientes ppt que se adjunta con  algunas indicaciones para su uso. E ingresa a esta página para 

que aprendas un poco más. 

https://www.youtube.com/watch?v=GqRNloWcGlg 

Tendrás dos semanas para desarrollar esta guía.  Recuerda seguir las indicaciones y guardar todos tus trabajos 

en una carpeta en el computador. 

Actividad N° 1 
Realiza en Paint el siguiente dibujo sin colorear y guarda. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Actividad N° 2 
Realiza el siguiente dibujo y colorea solo lo que se muestra en el dibujo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

AMIGOS ESTE ES EL 

ÍCONO DE PAINT 

https://www.youtube.com/watch?v=GqRNloWcGlg


Actividad N° 3 
Realiza y practica el siguiente dibujo aplica  color y guarda. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Actividad N°4 
Realiza el siguiente dibujo, colorea lo que corresponda y guarda. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Actividad N° 5 
Practica  la herramienta de texto.  Escribe este mensaje u otro y guarda. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Actividad N°6 
Realiza un trabajo  libre usando todas las herramientas.  Procura usar la mayor cantidad de herramientas  
Con color,  formas, líneas, texto y guarda. 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 

 

 

 

 


